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Orcanisaition des TP

Applications Q. Projet personnel
Exercices sur les
principales
classes de Qt

Application Qt de jeu
en reseau avec
interface graphique.

| |

20 % 80 %
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Un jeu de Poker en reseau

Régles : https://www.clubdejeux.com/poker-online/regles
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Hypothese :
Les deux joueurs sont connectes sur un méme réseau local
Les deux joueurs utilisent le méme programme.

Scenario ;

1 - Quand le joueur local lance le programme, il vérifie si I'adversaire est prét,
c'est a dire si un serveur TCP est actif sur sa machine, sur un port prédéfini.

2 - S'il 'adversaire n'est pas prét, il lance lui-méme un serveur et attend qu'il
vienne se connecter. On l'appellera alors "joueur/serveur”.

3 - Le joueur/serveur se chargera :
* d'initialiser la partie

* de la gestion du jeu de 32 cartes. C'est lui qui distribuera les cartes (5 cartes
par joueur), puis le nombre de cartes demandées a la seconde phase du jeu.

* de la gestion des mises. |l attribuera une somme de départ a chaque joueur.
* de la comparaison des deux jeux pour définir qui a gagné le pli.

* de garder un historique horodaté des coups dans un fichier de log au format
CSV.

* de lafin de la partie
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Ok pour Net Pokar |

e
//
/
/
/

C'est parti !

Dans quel langage
voulez-vous
— que je code ?

Geek de service
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Quel langage de programrmation ?

@Q? \ @

l ' f

L

-

} addaali 1

ca commence mal !
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C'esi parti pour Net Poxer
-

Sous quel OS ?

Avec quel API
_— graphique?

4 wm T -

M e i S
—
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Cocoa Touch Cocoa Touch
Framework Static Library
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ER Windows
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Java

&) spring

by Pivotal.

Framework
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® Mithril APACH E

SOFTWARE FOUNDATION

JavaScript
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C'est parti...

~ gafait trois jours
que je n'ai pas dormi,

rien ne marche,
bououou....

Un mois @@res ...
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/" besoin r

AT

identification des besoins

analyse fonctionnelle

classes, attributs, méthodes, types,
relations, critéres de validation, .efc.

conception UML
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vlarehe a sulvie
Concepts saillants
Diagramme des classes primaire

Génération d'un code intermédiaire, sans
réseau ni graphique

Concepts secondaires, reseau
Diagramme des classes

Génération d'un code intermédiaire, sans
graphique

Concepts secondaires, interface
Génération d'un code intermédiaire
tests et mise au point
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Joueur
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Jeu
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S

P

Q)

Reoresaniation ¢

ﬁ
(/

Nom de la classe

Visibilité :
+ public

- private

# protected

Carte

+ Carte(hauteur : Hauteur, couleur : Couleur)
+ affiche() : void

: + operator >(c : Carte) : bool

4 + operator <(c : Carte) : bool

+ operator ==(c : Carte) : bool

+ get_hauteur() : Hauteur

+ get_couleur() : Couleur

L -

en UML, le type est spécifié apres l'identifiant
X : double ~ x est un double

UNMIL

Analyse conception 00

ky @{@ﬁlfﬁej

Découpage du probleme
en classes, relations,

attributs objets, .etc.
Génération automatique
du code dans
méthodes le langage désiré

Génération de la
documentation

.efc.

BOUML est une suite d'outils UML 2 gratuits

comprenant un modeleur vous permettant de UML
spécifier et générer du code C++, Java, Idl, A
Php, Python et MySQL. C)

https://www.bouml.fr
\/g

UsIhEs o Visual Paradigm

ArgoUML StarUML Modelio Visual

Paradigm

Umbrello

13
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https://www.bouml.fr/

- model : string

- army : string

- x: double

- y : double

- z:double

- teta: double

- phi : double

- psy : double

+ TankO()

+ Tank0(in model : string, in army : string)
+ get_model() : string

+ set_model(in value : string) : void

+ get_army() : string

+ set_army(in value : string) : void

+ avancer(in distance : double) : bool

+ reculer(in distance : double) : bool

+ aller(in x : double, in y : double, in z : double) : bool
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Relations @nire classes : cormoostiil

>

n

Jeu32
- top:int
+ Jeu32()
Carte

cartes + affiche() : void
+ Carte(hauteur : Hauteur, couleur : Couleur) [32] + melange() : int
SN S + distribue() : Carte

+ operator >(c : Carte) : bool
+ operator <(c : Carte) : bool

+ operator ==(c : Carte) : bool <<enums>
+ get_hauteur() : Hauteur Hauteur
+ get_couleur() : Couleur SEPT
HUIT
NEUF
cartes DIX
(5] VALET
DAME
ROI
AS
<<enum>> HAUTEUR_NONE
Valeurs
RIEN
UNE_PAIRE <<enum>>
DEUX_PAIRES - Couleur
QUINTE =E— PIQUE
BRELAN - ma.xHaut.eur: int COEUR
FULL + Poignee(jeu :jeu?Z) CARREAU
CARRE + operator >(d : Poignee) : bool TREFLE
COULEUR + operator <(d : ngpee) : bool COULEUR NONE
QUINTE_FLOCH + operator ==(d : Poignee) : bool =
+ affiche() : void
- analyse() : Valeurs

Régle : Un seul concept par classe, une classe pour chaque concept !
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Ralaitions enire clhss

Poignee Carte
maxHauteur Carte()
maxSeuleHauteur toString() <<enum>>
niveau serialize() Couleur
Poignee() cartes |deserialize() couleur |PIQUE
operator >() 7S 5| operator >() COEUR
operator <() (517 operator <() CARREAU
operator ==() operator ==() TREFLE
toString() get_hauteur() COULEUR_NONE
serialize() get_couleur()
deserialize() set_hauteur()
analyse() set_couleur()
cartes
[32]
CarteQt Jeu32
PoigneeQt — = Jt:Sazo
cartes |CarteQt() cartes g
affiche() affiche() Jeu32Qt() S tos_trlpg()
affiche() 51 | affiche() [32] affiche() serialize()
set_image() affiche() deslenallf)e()
i melange
- el distribue()

<<enum>>
Hauteur

SEPT

HUIT

NEUF

DIX

VALET

DAME

ROI

AS
HAUTEUR_NONE

TUEQUT

)

jeu

Quand on peut dire "est un.e"!

ServeurTCP

clientConnexion
names
poignees

mises

timer

ServeurTCP()
~ServeurTCP()
watchDogsSlot()
tcpClientConnected()
tcpClientDataReady()
managelnformation()
reportinformation()
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0

ne main 2w

DE POKER

Quinte flush royale

Rien ne bat la quinte flush royale. C'est la meilleure main au poker
et elle est extrémement rare. Ceci est une quinte flush qui va de 10
alAs.

Quinte flush

La deuxieme meilleure main. Similaire a une suite, mais les cartes
sont toutes de la méme couleur. Dans cet exemple, toutes des
piques qui se suivent.

Carre

Comme son nom l'indique, ce sont quatre cartes du méme rang.
La main est complétée par la plus haute carte sur la table ou dans
votre main.

Full
La combinaison d'un brelan et d'une paire. Si plusieurs joueurs ont
un full, c'est celui qui a le plus haut brelan qui gagne.

Couleur
Cing cartes qui sont toutes de la méme couleur. Elles ne doivent
pas nécessairement étre dans un ordre quelconque. Si plusieurs

joueurs ont une couleur, c'est celui qui a la carte la plus haute
dans la couleur qui gagne.

Quinte
Une série de cing cartes qui se suivent, mais qui ne sont pas de la
meéme couleur. Un As peut suivre un Roi, ou étre suivi par un 2.

Brelan
Trois cartes du méme rang, par exemple trois As. La main est
complétée par les deux plus hautes cartes disponibles.

Deux combinaisons de deux cartes du méme rang. Par exemple,
deux Rois et deux Dames, la main étant complétée par la carte la
plus haute qui reste disponible.

Paire

Deux cartes du méme rang, par exemple deux As.

La main est complétée par les trois cartes les plus élevées qui
restent disponibles.

Carte haute

Vous n'avez aucune des combinaisons ci-dessus et seulement
une seule carte, I'As dans notre exemple. Il est peut-étre temps de
vous coucher ?

IUT de Toulon - Département de Génie Electrique et Informatique Industrielle - Développement d’applications - M.Grimaldi
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Le framework Qt

Applications de haut niveau :
*graphiques

*en réseau

*hases de données

*mobiles

o &,

18



Qt est un framework orienté objet et développé en C++
par Qt Development Frameworks, filiale de Nokia.

Elle offre des composants d'interface graphique
(widgets), d'accés aux données, de connexions
reseaux, de gestion des fils d'exécution, d'analyse XML,
etc.

Qt est par certains aspects un framework lorsqu'on
I'utilise pour concevoir des interfaces graphiques ou
que l'on architecture son application en utilisant les
mecanismes des signaux et slots.

Qt permet la portabilité des applications qui n'utilisent que ses composants
par simple recompilation du code source. Les environnements supportés sont
les Unix (dont Linux) qui utilisent le systeme graphique X Window System,

Windows et Mac OS X.

source : http.//fr.wikipedia.org/wiki/Qt
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Ootenir l2 SDK de @it

https://www1.qt.io/download-open-source/
https://www1.qgt.io/download-open-source/#section-2

16 ) ©® @& https://www1.qt.io/download-open-source | & ‘ ‘O\ Rechercher ‘ e al= $ A=
T ... S LS T e T —" - T D L, G, S PSS L. g — im0,
o L 7. @
m Products Find an Advisor Resources Customers Company Q @®@

Qt Online Installers Qt Offline Installers>  5.6.x Qt Offline Installers Qt Creator> Other Downloads> Pre-releases»

Your download

We detected your operating system as: Linux
Recommended download: Qt Online Installer for Linux

Before you begin your download, please make sure you:

> learn about the obligations of the LGPL.
» read the FAQ about developing with the LGPL.

Download Now

20
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Environnement de developpement : @t Crasfior

Qt Creator

Qt Creator est un environnement de développement intégré
multiplate-forme faisant partie du framework Qt. Il est donc orienté
pour la programmation en C++.

Il intégre directement dans l'interface un débogueur, un outil de
création d'interfaces graphiques, des outils pour la publication
de code sur Git et Mercurial ainsi que la documentation Qt.

L'éditeur de texte intégré permet l'autocomplétion ainsi que la
coloration syntaxique.

Qt Creator utilise sous Linux le compilateur gcc et MinGW par défaut
sous Windows.

IUT de Toulon - Département de Génie Electrique et Informatique Industrielle - Développement d’applications - M.Grimaldi
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Les classes @y frarmaeywork Qi

Le framework Qt est basé sur une hiérarchie de plusieurs milliers de classes toutes héritées
d'une classe QObject, et regroupées par module :

Module Description

Qt Core Core non-graphical classes used by other modules.

Qt GUI Base classes for graphical user interface (GUI) components. Includes OpenGL.

Qt Multimedia Classes for audio, video, radio and camera functionality.

Qt Multimedia Widget-based classes for implementing multimedia functionality.

Widgets

Qt Network Classes to make network programming easier and more portable.

Qt QML Classes for QML and JavaScript languages.

Qt Quick A declarative framework for building highly dynamic applications with custom user
interfaces.

Qt Quick Controls Reusable Qt Quick based Ul controls to create classic desktop-style user interfaces.

Qt Quick Dialogs Types for creating and interacting with system dialogs from a Qt Quick application.

Qt Quick Layouts Layouts are items that are used to arrange Qt Quick 2 based items in the user
interface.

Qt SQL Classes for database integration using SQL.

Qt Test Classes for unit testing Qt applications and libraries.

Qt Widgets Classes to extend Qt GUI with C++ widgets.

http://doc.qgt.io/qt-5/classes.html
22
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Main Classes in Qt 4.2
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Quelques classes de base
orises au nasard...
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La classe @Siring

Une chaine de caractéere internationale UNICODE

#include "QString.h"

const QString dept = "GEII";

QString message;

message = "Vous avez réussi !";

message = dept;

message = 'W';

QString phrase = "Il était une fois une jolie princesse";
phrase.insert (20, " tres");

//phrase contient donc "Il était une fois une trés jolie princesse"

phrase.remove (21, 5);
//0n revient donc a "Il était une fois une jolie princesse"

phrase.replace (21, 5, "affreuse");
//phrase contient maintenant "Il était une fois une affreuse princesse"

QString
suite =

//suite contient maintenant "Il était une fois une affreuse princesse qui

suite;
phrase + " qui attendait son prince" ;

attendait son prince"

Source : http://sites.univ-provence.fr/iwcpp/V2/index.htm
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QString : conversions nUMERques

Conversion d'une chaine en nombre
les fonctions toShort(), tolnt(), toLong(), toFloat() et toDouble()

QString chiffres = "123";

int n = chiffres.toInt(); // n contient maintenant 123
chiffres.replace(1l, 1, "."); //chiffres contient maintenant "1.3"
double k = chiffres.toDouble() ; //k contient maintenant 1.3

n = chiffres.toInt(); //n contient maintenant 0

bool ok ;

chiffre = "1SS23";

n = chiffres.toInt (&ok) ; // on tente la conversion

// ok devient faux si impossible

Conversion d'un nombre en chaine
la fonction setNum( x)

QString resultat;
double pi = 3.14159 ;
resultat.setNum(pi) ; //resultat contient maintenant 3.14159

Source : http://sites.univ-provence.fr/iwcpp/V2/index.htm
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La classe @QRPoint @t @QPointF

Un point du plan en précision entiere (QPoint) ou réelle (QPointF)

pl=(0,0)
p2=(100,230)
#include <QPoint> distance de Mahanattann de pl=330
#include <iostream> pl=(1000,2300)
QPoint() using namespace std; pl=(100,230)
QPoint(int xpos, int ypos) p1= (80 ’ 280)
bool isMull() const 1nt main ()
int manhattanLength() const
int & rx() {
s 0 QPoint pl, p2(100, 230); getters
void setX(int x)
void sety(int ) cout<<"pl=("<<pl.x()<<','K<Kpl.y()<<'") '<K<endl;
: g: cout<<"p2=("<<p2.x()<<', '<<p2.y()<<') '<<endl;
1INt Yy cons
QPoint & operator*=(float facton
OPoint & operater*=(double facton cout<<"distance de Mahattann de
QPoint & operator*=(int facton p1="<<p2 . manhattanLength ( ) <<endl g

QPoint & operator+=(const QPoint & poind)
Point & operator-=(const QPoint & poink
Q p { Q point) Pl = p2*10 :

QPoint & operator/=(qreal divisad cout<< "p1= ("<<p1 X () << , |<<p1 .Y ()<< 1 ) '<<endl;

bool operator!=(const QPoint & p1, const QPoint & p2)

const QPoint operator*(const QPoint & point, Float factor) — -
const QPoint operator*(const QPoint & point, double factor) pl - pl / 1 0 Y
const QPoint operator*(const QPoint & point, int factor) Cout<< "p1= ( "<<p1 . X () << L 7 ! <<p1 . y () << ! ) ! <<endl ;

const QPoint operator*(Float factor, const QPoint & point)

const QPoint operator*(double factor, const QPoint & point)

const QPoint operator*(int factor, const QPoink & point) pl = p2 +QPOint ( - 2 0 14 50 ) ’
const QPoint & p1, const QPoint & p2) cout<<"p1= ( "<<p1 X () <<',' <<p1 .Y () <<' ) '<<endl;

conskt QPoint & point)

const QPoint operator+(,
const QPoint operator+(
const QPoint operater-(const QPoint & o1, const QPoint & p2)
const QPoint operator-(const QPoint & point) re turn O ;
const QPoint operator/(const QPoint & point, greal divisor) }

QDataStream & operator<<(QDataStream & stream, const QPoint & point)

bool operator==(const QPoink & p1, const QPoint & p2)
QDataStream & operator>>(QDataStream & stream, QPoint & point)

27
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void
QReck
ink
QPoint
QPoint
QPoint
bool
bool
bool
bool
void
void
ink
QRect
bool
bool
bool
bool
ink
void
void
void
void
void
void
void
void
void
void
void
QReck
ink
void

vaid

Les

QReck()

QReck{const QPoint & topleft, const QPoint & bottomRight)
QReck(const QPoint & topleft, const QSize & size)
QReck(int x, int v, int width, int height)

adjusk(int dx71, int dv?, int dx2, int dy2)

adjusted(int dx17, int dy1, int dx2, int dv2) const
bottom() const

bottomLeFt() const

bottomRight() const

center() const

contains(const QPoint & point, bool proper= False) const
contains(int x, int ¥, bool propen const

contains(int x, int ) const

contains(const QRect & rectangle, bool proper= False) const
getCoords(int * x7, int * y7, int * x2, int * ¥2) const
getReck(int * x, int * ¥, int * width, int * height) const
height() const

intersected(const QRect & rectangle) const
intersects(const QRect & rectangle) const

isEmpty() const

isMull() const

isvalid() const

left() const

moveBottomiint ¥)

moveBottomLeft{const QPoint & position)
moveBottomRight(const QPoint & pasition)
moveCenter(const QPoint & position)

moveLefe(int x)

moveRighk(int x)

moveTolint x, int 1)

moveTo(const QPoint & position)

moveTop(int 1)

moveTopLeft(const QPoint & position)
moveTopRight(const QPoint & position)
normalized() const

right() const

setBottom(int ¥)

setBattamlLeft(canst OPaint & nasition)

classas QRect @t QSize

Un rectangle du plan, une taille (largeur, hauteur)

#include <QPoint>

#include <QRect>

#include <iostream>

using namespace std;

// affichage console de données d'un QRect et d'un QPoint

void affiche rect(string titre, QRect r) {

cout<<titre<<": ("<<r.x()<<',6 '<K<r.y()<<",largeur="<<r.width ()
<<" ,hauteur="<<r.height ()<<') '<<endl;

}

void affiche point(string titre, QPoint p) {

cout<<titre<<"=("<<p.x()<<','<<p.y()<<'") 'K<endl;

}

int main ()

QPoint pl (100, 230), p2(200, 300), p3, p4;
QRect rl, r2(pl, p2), r3(pl, QSize (20, 30))

SR = P4=(100,259)
affiche rect("R1", rl);
affiche rect("R2", r2);
affiche rect("R3", r3); P3 n'est pas dans Rl

p3=r3.bottomRight () ; // point en bas a droite
affiche point ("P3", p3);
P4 = r3.bottomLeft() ;

affiche point ("P4", p4);

// point en bas a gauche

r3.translate (20, -20);
affiche rect("R3", r3);

// translaton du rectangle

if (r2.intersects(r3)) {
rl=r2.intersected(r3) ;
affiche rect("R1", rl);

// intersection de rectangles

}
else cout<<"pas d'intersection R2, R3"<<endl;

cout<<endl;
return O;

}

R1: (0,0,largeur=0,hauteur=0)
R2:(100,230,1largeur=101,hauteur=71)

if (rl.contains (p3))cout<<"P3 dans R1l"; else cout<<"P3 n'est pas dans R1";
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QDate
QDate
QDate
int

int

int

int

int
qint64
void
bool
bool
int
bool
qint64
QString
QString
int

int
bool
bool
bool
bool
bool

bool

QDate()

QDate(int y, int m, inf
addDays(qint64 nda
addMonths(int nmo
addYears(int nyears
day() const
dayOfWeek() const
dayOfYear() const
daysinMonth() cons
daysinYear() const
daysTo(const QDate
getDate(int * year, in
isNull() const
isValid() const
month() const
setDate(int year, int
toJulianDay() const
toString(const QStri
toString(Qt::DateFo
weekNumber(int * y4
year() const
operator!=(const QD
operator<(const QD
operator<=(const Q[
operator==(const Q[
operator>(const QD

operator>=(const Qlj

Une date sous toutes ses formes

date ? :31/8/2021

dl: 15.08.2019, 227 eme jour de 1l'année 2019

d2: 31.08.2021, mardi, dans 747 jours/aujourd'hui'

d3: 01.08.2021 dimanche, 717 jours/aujourd'hui, dimanche, 2021 a 365 jours




L'heure sous toutes ses formes

tl: 09:39:27
QTime() t2: 15:12:03
QTime(int h, int m, int s =0, int ms = 0) tl est avant t2
QTime addMSecs(int ms) const i1 yas 19956 secondes d'écart
QTime addSecs(int s) const
int elapsed() const
int hour() const
bool isNull() const
bool isValid() const
int minute() const
int msec() const
int msecsSinceStartOfDay() const
int msecsTo(const QTime & f) const
int restart()
int second() const
int secsTo(const QTime & f) const
bool setHMS(int h, int m, int s, int ms = 0)
void start()
QString toString(const QString & format) const
QString toString(Qt::DateFormat format = Qt:: T4
bool operator!=(const QTime & f) const
bool operator<(const QTime & f) const
bool operator<=(const QTime & f) const
bool operator==(const QTime & f) const
bool operator>(const QTime & f) const

bool operator>=(const QTime & f) const
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QTime
QTime
int

int
bool
bool
int

int

int

int

int

int

int
bool
void
QString
QString
bool
bool
bool
bool
bool

bool

QTime()

QTime(int h, intm, ints=0, int ms =0)
addMSecs(int ms) const

addSecs(int s) const

elapsed() const

hour() const

isNull() const

isValid() const

minute() const

msec() const
msecsSinceStartOfDay() const
msecsTo(const QTime & f) const
restart()

second() const

secsTo(const QTime & f) const
setHMS(int h, int m, int s, int ms =0)
start()

toString(const QString & format) cons
toString(Qt::DateFormat format = Qt::
operator!=(const QTime & f) const
operator<(const QTime & f) const
operator<=(const QTime & f) const
operator==(const QTime & f) const
operator>(const QTime & f) const

operator>=(const QTime & f) const

L'heure sous toutes ses formes

les boucles seules ont pris 24 ms
la fonction rand toute seule prend 8.6 ns
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Aoplication graphique Q
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Agplication grapnique : exsmple

titre

La fenétre principale

menu

Barre d’outils

Barre d’état

Composants visuels (widget)
S /

- o v [
| 2 4f e 8[10 12 14 16 18]
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Crezfion d'une application graphigue @i

#ifndef APPLICATIONDEMO H
#define APPLICATIONDEMO H

#include <QWidget>

namespace Ui {
class ApplicationDemo;

}
class ApplicationDemo public QWidget
{
Q OBJECT
public:
explicit ApplicationDemo (QWidget *parent = 0);
~ApplicationDemo () ;
private:
Ui::ApplicationDemo *ui;
}i

#endif // APPLICATIONDEMO H

IUT de Toulon - Département de Génie Electrique et

Emnlacomaont

L

Application graphique Qt

Information sur la classe

lations de base des classes pour lesquelles vous
des fichiers squelettes de code source.

\ApplicationDemo
‘QWidget

[

— applicationdemo.h

applicationdemo.cpp
graphique: &

applicationdemo.ui

< Précédent || Suivant>| Annuler

y

#include "applicationdemo.h"
#include "ui_applicationdemo.h"

ApplicationDemo: :ApplicationDemo(QWidget *parent)
QWidget(parent),
ui(new Ui::ApplicationDemo)

{
ui->setupUi(this);
}
ApplicationDemo: :~ApplicationDemo ()
{
delete ui;
} 34



L'interface utilisateur (user intenEes)

Fichier Edition Compiler Déboguer Analyser Outils Fenétre Aide

4

Design

dDD d ondae O
Filtre
| Layouts N
| Spacers
Buttons J

I

Push Button
(& Tool Button

@ Radio Button

# Check Box

© Command Link Button
Button Box

| Iltem Views (Model-Based) |

G 2%

B Containers

N Iltem Widgets (ltem-Based) | (/ \

e/

[Z] Group Box
Scroll Area

B Tool Box

B Tab Widget

@0 Stacked Widget
[@ Frame

7] Widget

(B MdiArea

i3 Dock Widget

| Input Widgets

| Mon Application de démonstration

100:00
.1 Vali.der E

Combo Box

[A Font Combo Box
Line Edit

Text Edit

[ Plain Text Edit
Spin Box

(=] Double Spin Box

8 O Time Edit

1 Date Edit
& Date/Time Edit
@ Dial

== Horizontal Scroll Bar
1l »- Taper pour localj_ .,

Editeur d'action | Editeur de signaux et slots

PO e
| [Nom _Utilisé Texte Raccourci_VériFiable_InFo-bulle

Problémes i Résultat de la recherche

Sortie de ['applicationl:|Sortie de compilation

Objet Classe
% ApplicationDemo 1 QWidget
dial 2 QDial
label % QLabel
progressBar m QProgressBar
pushButton = QPushButton
timeEdit © QTimeEdit
Filtre
pushButton : QPushButton
Propriété Valeur
» baseSize 0x0
palette Héritée
v font A [Ubuntu, 11]
Famille Ubuntu
Taille en points 11
Gras
Italique
Souligné
Barré
Crénage
Antialiasing PreferDefault
cursor i Fléche
mouseTracking
focusPolicy StrongFocus

contextMenuPolicy DefaultContextMenu
acceptDrops

» toolTip

» statusTip

» whatsThis

» accessibleName

» accessibleDescri...

Qt Designer : dessin de l'interface (fichier : applicationdemo.ui)

IUT de Toulon - Département de Génie Electrique et Informatique Industrielle - Développement d’applications - M.Grimaldi

35



0
. =
o~

I

()
(1))
N %

L\\\; G NS

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<ui version="4.0">
<class>ApplicationDemo</class>
<widget class="QWidget" name="ApplicationDemo">
<property name="geometry">
<rect>
<x>0</x>
<y>0</y>
<width>803</width>
<height>509</height>
</rect>
</property>
<property name="windowTitle">
<string>ApplicationDemo</string>
</property>
<widget class="QLabel" name="label">
<property name="geometry">

<rect>

<x>180</x>

<y>40</y> -\oQ
<width>505</widtr
<height>37</he’ &~
</rect> OQ
</property> 'Q,@
<propertv O .="font">
<font>

<pre. 2>10< >
<’E3§>0 2>16</pointsize

<}§ perty>
V‘Q .operty name="text">
Q" <string>Mon Application de démonstration</string>

Q°

N=a@&taa al= [T
\\QéﬂQJU§kw I

)
o~
N

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?
</property>
</widget>
<widget class="QDial" name="dial">
<property name="geometry">
<rect>
<x>130</x>
<y>270</y>
<width>91</width>
<height>91</height>
</rect>
</property>
</widget>
<widget class="QProgressBar" name="progressBar">
<property name="geometry">
<rect>
<x>50</x>
<y>200</y>
<width>271</width>
<height>28</height>
</rect>
</property>
<property name="value"-
<number>24</number>
</property>
</widget>
<widget class="QTimeEdit" name="timeEdit">
<property name="geometry">
<rect.......

G 24%
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Minnalaznnaae alacase W@m@ﬁ:@@@bﬂ@§mﬂ

TextlLabel

RadioButton

CheckBox

37

—4{QAbstractSlider

{QSlider|
—qQDateTimeEdit|

——1

|QDateEdit| |QTimeEdit|
——{QDoubleSpinBox| |
—jQCalendarWidget| L{QSpinBox| |
—{QComboBox—{QFontComboBox|
—QDesktopWidget| [QDesktopServices|
—<QAbstractPrintDialog|

—4QAbstractSpinBox—

JQErrorMessage

&

— QMessageBox |
—/QPageSetupDialog|
——{QProgressDialog|
idget|

_.E_._,_m_

0,00

&

C

|._ tr
I._opaaagmoa_sam_l_lﬂom rapl

—+QLCDNumber|

- {QLabel
QPointer QSplitter
[QCursor]  [—{Q@StackedWidget|

L=
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=venements signal/slots

On m’a modifié mon contenu

On a fait « entrée » sur moi On m’a appuyé dessus

On m’a détruit On m’a relaché
.etc. On m’a double-cliqué

On m’a détruit

TextLabel PushButton .etc.
RadiocButton
On a modifié ma valeur CheckBox On m'a appuyé dessus

On m’a relaché
On m’a double-cliqué
On m’a détruit
.etc.

On m’a déplacé
On m’a cliqué
On m’a relaché
On m’a détruit

.etc.

On a modifié ma valeur

[ |
_ 2% e .
m m . On m’a déplacé
"/" \ L] . r

b 4 On m’a relaché
On m’a détruit
.etc.

On m’a déplacé
On m’a retaillé
On veut me fermer
On m’a détruit
.etc.

Chaque composant Qt (représenté par une classe) peut émettre des signaux,
correspondant a des actions, au noyau de I'application
On peut connecter un de ces signaux a une méthode d'une classe quelconque (slot)
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conn@xion c'un signal & un slot dans e cdesigner

Click droit

Vali_der

On choisit le signal
que I'on veut gérer, 1

Fichier d'entéte :

o® Aller auslot

Sélectionner signal

clicked) ‘QAbstractButton

clicked(bool) QAbstractButton

pressed() QAbstractButton

released() QAbstractButton ]
toggled(bool) QAbstractButton

destroyed() QObject

destroyed(QObject*) QObject ;

customContextMenuRequested(QPoint) QWidget

Annuler | OK ‘

une nouvelle
méthode est crée

\‘

e FAaATTIA

Fichier source : implémentation de la méthode

void ApplicationDemo: :on_toolButton clicked()

{

private slots:
void on_toolButton clicked() ;

// Ecrire ici le code qui se déroulera lorsqu'on
// aura clické sur le bouton « Valider »

}

On pourrait également le faire par programme :
connect (objet_ émetteur, signal, objet_récepteur, slot)
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Actions courantes sur les composanis de 0as2

m Widget

valeur a convertir L - 115,20 |- 10

{/’_‘“\
./

"1 affichage en couleur
ol ] ajuster a la page
) moyen

©) grand f— 24%

'Euros- US dollar :|

g 'Démarrer | N

ui->composant->methode (argl, arg2, ...);

IUT de Toulon - Département de Génie Electrique et Informatique Industrielle - Développement d’applications - M.Grimaldi

40



ul
valeur & convertit 1520 ITEEE WH @ @ @ﬁ

(o) La fenétre
: affichage en couleur prl nci Pale. de
2 Pmeot;ten AL e a ppI ication
7 grand 24%
 Euros- US dollar ;|
| Démarrer | A O

this->setVisible (true) ; // rend visible

this->setVisible (false) ; // rend invisible

this->setCursor (Qt: :WaitCursor) ; // curseur sablier

// la taille et la position par rapport au coin haut gauche de 1’écran

QRect r; // un rectangle
r = this->geometry () ;
r.setWidth (r.width () +30) ; // augmente la largeur de 30 pixels

this->setGeometry (r) ;
this->setWindowTitle ("Essai - version 1.00");

this->close() ; // ferme le widget
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@(KE!

valeur a convertir

Une étiquette
(texte fixe)

)

O
ui->label->setText ("salut") ; // modifie le texte
ui->label->setVisible (true) ; // visible
ui->label->setVisible (false) ; // invisible
QString contenu = ui->label->text() ; // le texte
contenu = contenu + " les GEII"; // concaténation
ui->label->setText (contenu) ; // salut les GEII
if (ui->label>isVisible()) { // est il wvisible?

}

else { // pas visible

}
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Attention,
un QLineEdit

contient du texte
(QString)

ui->lineEdit->setVisible (true) ;
QRect r = ui->lineEdit->geometry() ;
ui->lineEdit->setCursor (Qt: :CrossCursor) ;

double valeur;

QString chaine;

bool conversionOk;

chaine = ui->lineEdit->text();

valeur = chaine. toDouble (&conversionOk) ;

if (conversionOk && valeur>=0) {
valeur = sqgrt(valeur) ;
chaine.setNum(valeur) ;
ui->lineEdit->setText (chaine) ;

}

else ui->lineEdit->setText ("impossible") ;
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QIPusnBuiiion

‘Démarrer |

ui->pushButton->setText("start") ;

ui->pushButton->setVisible (true) ; // ou true

ui->pushButton->setEnabled(false); // ou true

QRect r = ui->pushButton->geometry() ;

if (ui->pushButton->text ()=="start")
ui->pushButton ->setText("stop") ;
else ui->pushButton->setText("start");
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QIRaelioBunton

) petit
moyt:::ln Un seul Radio-bouton
gran enfoncé a la fois

ui->radioButton->setVisible (true) ;
ui->radioButton->setText ("trés grand") ;

ui->radioButton->setChecked (true); // ou false
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Qi CheckBox

| affichage en couleur
1 ajuster ala page

Plusieurs checkbox
Peuvent étre
cochés

O
O

ui->checkBox->setVisible (true) ;
ui->checkBox->setText ("affichage en couleur") ;
ui->checkBox->setChecked(true); // ou false
if (ui->checkBox->isChecked()){ // il est enfoncé

}
else { // i1l n'est pas enfoncé

}
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@IS PINBEX

10 . Pour saisir une

Valeur entiére

ui->spinBox->setVisible (true); // ou false
// intervalle de définition

ui->spinBox->setMaximum (360) ;
ui->spinBox->setMinimum (-360) ;

ui->spinBox->setValue (valeur) ;

15,20 : QDOUbleSpinBOX idem mais en double
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QsSlider- @Djal - @Progresssar

AR |
[=] |'r '] 24%

ui->horizontalSlider->setMaximum(200); // on minimum
ui->progressBar->setMaximum (200) ;

int valeur = ui->horizontalSlider->value() ;
ui->progressBar->setValue (valeur) ;
ui->dial->setValue (200-valeur) ;

// mais aussi

// la géométrie
// visible ou pas
// le cursor

// la font

// .etc.
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Les MessagesBox predefinis

The document has been medified. QMessageBox msgBox;
- - msgBox.setText ("The document has been modified.") ;
A e msgBox.exec () ;

The document has been modified.
QOMessageBox msgBox;

msgBox.setText ("The document has been modified.");
( Don'tSave ) ( Cancel ) £ Save ) msgBox.setInformativeText ("Do you want to save your changes?");
L3 msgBox. setStandardButtons (QMessageBox: : Save |
QMessageBox: :Discard |
QOMessageBox: :Cancel) ;
msgBox.setDefaultButton (QMessageBox: : Save) ;
int ret = msgBox.exec() ;

Do you want to save your changes?

int ret = QMessageBox::warning(this, tr("My Application"),
tr ("The document has been modified.\n",
"Do you want to save your changes?"),
QMessageBox: : Save |
My Application QmessageBox: :Discard |
QMessageBox: :Cancel,
QOMessageBox: : Save) ;

Do youwant to save your changes?

0 The document has been modified.

| Close without Saving | | Cancel || Save |

-
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Les dizllogues d'eniree pradefinis

Static Public Members

double getDouble(QWidaet * parent, const QString & bitle, const QString & label double value =0, double min = -2147483647, double max = 2147483647, int decimals = 1, bool * ok= 0, Qt:WindowFlags flags=0)
int getint(QWidget * parent, const QString & title, const QString & label, int value= 0, int min = -2147483647, int max = 2147483647, int step = 1, bool * ok= 0, Qt:WindowFlags flags = 0)
int getinteger(QWidget * parent, const QString & title, const QString & label, int value = 0, int min =-2147483647, int max = 2147483647, int step= 1, bool * ok=0, Qt:WindowFlags flags=0) (deprecated)
Qstring gekltem(QWidget * parent, const QString & bitle, const QString & label const QStringList & items, int cument = 0, bool editable = true, bool * ok =0, Qt:WindowFlags flags = 0, Qt:InputMethodHints inputMethodHints = Qt:imhMone)
QString getText(QWidaet * parent, const QString & bitle, const QString & label QLineEdit:EchoMode mode = QLineEdit:Mormal, const QString & text = QString(), bool * ok = 0, Qt:WindowFlags flags = 0, Qtz:InputMethodHints inputMethodHints = Qt:imhNone)

QinputDialog:getitem()

‘QlnputDialog::getinteger )

Season: Percentage:
Spring s| [ [ B

| ¥ cancel || ok | % cancel | [ Do |

QInputDialog::getText()

Amount User name;
(EEE | J

\_xgancet || & oK ]

\' ¥ cancel H ok ]

#include <QinputDialog>

int x = QInputDialog: :getInt (this,

"question", "tension (volt)" );
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Les disllogues de fichiers predefinis

Open A I (N

Laak im: |E-'1|ume~'g'mllzh.a-'dw-'-;i--l-5 j C 0 O R Ik M

EECE 5 Sooe oo

- e B configtests B qmaks LICENSE TRC
B demos 9 src Makadila
B dist B tasts projacts pra

S dec B tocks

FE axamples B ranslations

= inchuda B il

= ik config. status

S mhspecs canfigura

J J L
Fila nama: | Opean
Files of type: [AllFiles () +]  Cancel

QList<QUrl> urls;
urls << QUrl::fromLocalFile ("/home/grimaldi/qt-45")
<< QUrl: :fromLocalFile (QDesktopServices: :storageLocation (QDesktopServices: :MusicLocation)) ;

QFileDialog dialog;
dialog.setSidebarUrls (urls) ;
dialog.setFileMode (QFileDialog: :AnyFile) ;
if (dialog.exec()) {

//
}
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Pour le resie voir 'alde da @i .....

= = {1y «) 17:42 2 Michel GRIMALDI 3

Qt Creator

6 Fichier Edition Compiler Déboguer Analvser Outils Fenétre Aide

Index +»u « + B 0OC4.8:05trinag Class Reference + Filtre : Sans filtre

= 'Rechercher: ypedel value_type :

Accueil Qstr]ng = H

‘ﬁ = B QString::const_iterator
2 Editer

QString::const_refere...

| Public Functions

70 QString:Constlterator Qstring (

% Qstring::iterator ] QString ( const QChar * unicode, int size ) Des milliers de classes
= & QString::Itera tor 7 QString ( const QChar * unicode )

N .\ KeepEmptyP... gsimg Qo) Des milliers de méthodes

QString (int size, QCharch )

1 N Qstring:Normalizatio... QString ( const QLatin1String & sir ) Des mi"iers de pages
¥ Qstring:Normalizatio... QString ( const QString & other ) R '
|_| QString::NormalizatiO. . QString ( const char * str Des mllllers d exemples

PETTEINOString::Normalizatio... o b e e

E o 5 ~Qstring ()
@ Qptring:Normalizatio... QFhing & appand [ tonst GSking & o)
Aide o 2 tring::reference QString & append ( const QStringRef & reference ) Et en pl us
i String::SectionCaseLn QString & append ( const QLatin1String & str)
QString:SectionDefault SN0 Sppend con ey S0 o

i = QString & append ( constchar * str)
() na:-Se onkFlag

| Paaes ouvertes
|Qt 4.8:QS... Reference

QString & append ( QCharch)
QString arg ( const QString & a, int fieldWidth = 0, const YUNAr & MILNAar = YLAUN1CNAr( ") ) const

=
Li]
%

QString arg ( const QString & al, const QString & a2 ) const

QString arg ( const QString & a1, const QString & a2, const QString & a3 ) const

Qstring arg ( const QString & a1, const QString & a2, const QString & a3, const QString & a4 ) const

QString arg ( const QString & al, const QString & a2, const QString & a3, const QString & a4, const QString & a5 ) const

QString arg ( const QString & al, const QString & a2, const QString & a3, const QString & a4, const QSiring & a5, const QString & a6 ) const

QString arg ( const QString & al, const QString & a2, const QString & a3, const QString & a4, const QString & a5, const QString & a6, const QString & a7 ) const

QString arg ( const QString & al, const QString & a2, const QString & a3, const QString & a4, const QString & a5, const QString & aé, const QString & a7, const G

QString arg ( const QString & al, const QString & a2, const QString & a3, const QString & a4, const QString & a5, const QString & a6, const QString & a7, const G

QString arg (inta, intfieldWidth = 0, int base = 10, const QChar & fillChar = QLatin1Char( **) ) const

QString arg ( uint a, int fieldWidth = 0, int base = 10, const QChar & fillChar = QLatin1Char('*) ) const
Qstring arg (long a, int fieldWidth = 0, int base = 10, const QChar & fillChar = QLatin1Char{ ') ) const
QString arg (ulong a, int fieldWidth = 0, int base = 10, const QChar & fillChar = QLatin1Char( '") ) const
Qstring arg ( glonglong a, int fieldWidth = 0, int base = 10, const QChar & fillChar = QLatin1Char('") ) const
QString arg ( qulonglong a, int fieldWidth = 0, int base = 10, const QChar & fillChar = QLatin1Char('') ) const
QString arg ( short a, int fieldWidth = 0, int base = 10, const QChar & filChar = QLatin1Char("") ) const
QString arg (ushort a, int fieldWidth = 0, int base = 10, const QChar & filiChar = QLatin1Char( ') ) const
QString arg ( QChar a, int fieldWidth = 0. const QChar & filiChar = QLatin1Char("") ) const

QString arg ( char a, int fieldWidth = 0, const QChar & fillChar = QLatin1Char( '*) ) const

QString arg ( double a, int fieldWidth = 0, char format =g, int precision = -1, const QChar & filiChar = QLatin1Char('") ) const

const QChar at (intposition ) const -

L2} 2- Taper pour locali... 1 7l Résultat de la recherche feiSortie de 'application JE{Sortie de compilation
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